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Abstrak 
Semua operasi dan kegiatan yang dilakukan di dunia saat ini melibatkan penggunaan fasilitas 
teknologi informasi dan komunikasi karena sistem informasi sangat penting dalam banyak 
aspek kehidupan sehari-hari. Sangat menantang bagi masyarakat umum untuk menerima 
informasi tentang data panen dan informasi pertanian di Dinas Pertanian dan Pangan 
Kabupaten Aceh Utara, khususnya di daerah Lhokseumawe sendiri.. Setiap tahun, data panen 
berupa data panen digunakan sebagai pendekatan pengembangan sistem. Database sistem 
terintegrasi langsung dengan sistem. Masyarakat umum harus merasa lebih mudah untuk 
mengakses informasi dan data dengan segera melalui metode ini tanpa harus mengunjungi 
lokasi secara fisik. Sistem telah menjalani pengujian, dan temuan menunjukkan bahwa semua 
fiturnya dapat bekerja sebagaimana dimaksud. 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Data Panen, Pertanian, Web 
 

1. Pendahuluan 

Adanya teknologi informasi telah maju secara global. Komunikasi telah berkembang 

dengan cara yang tidak terbatas, terutama sejak perkembangan jaringan internet. Dengan 

kemajuan teknologi informasi, kita dapat menciptakan sistem informasi yang dimaksudkan 

untuk mempermudah tugas mengakses data dengan lebih cepat. Penerapan sistem informasi 

sangat krusial untuk menunjang aktivitas kerja saat ini. 

Sumber informasi yang sering digunakan banyak orang. Berbagai aplikasi situs web 

dikembangkan dengan tujuan memungkinkan pengguna untuk terhubung dengan cepat dan 

sederhana dengan penyedia informasi melalui media internet. Halaman informasi di situs web 

ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman web dan mencakup teks, grafik, animasi, suara, 

video, dan / atau kombinasi dari semua ini.Implementation of Machine Learning yang 

digunakan dalam pemihan video dan media perangkat lainya 

Sistem yang digunakan oleh organisasi untuk mengumpulkan informasi penting, adanya 

sebuah sistem informasi sangat penting untuk mengetahui jumlah transaksi dan ketersediaan 

stok berserta ramalan yang dibutuhkan (Ula at,all,, 2017) , serta untuk menawarkan sebuah 

informasi yang beredar data untuk pengambilan keputusan, yang dikatakan adalah sistem 

informasi (Fajar, 2019) 

 

2.  TINJAUAN PUSTAKA 

2.1  Defenisi Sistem 

 Sistem adalah kumpulan hal-hal terkait yang bekerja sama untuk mencapai satu tujuan. 

Sistem ini memiliki berbagai atribut, termasuk output sistem, pemrosesan sistem, dan tujuan 

sistem.(Iwan Purnama, Ali Akbar Ritonga, Rahmadani Pane, 2020),  
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Batasan, jarak, dan waktu yang dulunya menjadi penghalang di dunia kini dapat diatasi 

melalui media online atau internet berkat kemajuan teknologi media dan adanya sistem yang 

dapat klasifikasi (Romadhoni, 2019), (Mutammimul, 2022) 

 Menurut spesialis, ada perbedaan yang signifikan dalam bagaimana prinsip-prinsip dasar 

sistem didefinisikan. Sistem yang menyoroti prosesnya dan sistem yang menekankan bagian-

bagian penyusunnya membentuk konsep sistem berdasarkan pendekatan sistem. Menurut Jerry 

Fitz Gerald, pendekatan sistem yang menekankan prosesnya(Rahmawati & Bachtiar, 2018). 

selanjutnya aplikasi sistem informasi dalam tata kelola data (Fajar, 2019).  

web adalah satu dari sebuah platform yang memungkinkan pengguna untuk melakukan 

tindakan tertentu dan memfasilitasi aktivitas tertentu.(Josi, 2017). Arief menyatakan bahwa web 

merupakan domain atau URL (Uniform Resource Locator)  (. et al., 2018) 

 

2.2  Desain Website 

Desain web menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari, sehingga 

semakin banyak yang mulai memperhatikan pentingnya desain web(Yaqin et al., 2021).  Desain 

website adalah proses implementasi desain pada media website di Internet yang meliputi 

penataan layout, pembuatan konten, dan pembuatan grafis. Namun, desain website tidak hanya 

terbatas pada aspek virtual saja. Aspek lain yang juga penting dalam desain website adalah 

konten dan pengalaman pengguna(user experience) dari website tersebut. Keduanya sangat 

penting untuk memastikan bahwa website tersebut menarik bagi pengunjung dan memberikan 

nilai tambah bagi mereka(Sodik & Putri, 2019) 

UI juga dapat dianggap sebagai sejenis desain antarmuka yang lebih menekankan pada 

rasa estetika tampilan dan menciptakan ikatan emosional melalui desain tersebut.(Yaqin et al., 

2021). PHP adalah singkatan dari hypertext preprocessor. Hanya server yang dapat menjalankan 

bahasa pemrograman ini, dan klien dapat melihat outputnya.(Hermiati et al., 2021) 

 

2.3  HTML 

tag HTML adalah untuk mendeskripsikan konten file sebagai dokumen. Bagian kepala 

dokumen HTML mendekkripsiskan pada sebuah halaman disebuah web. Pengidentifikasi file 

ditempatkan di elemen head, dan tag body menentukan konten yang akan ditampilkan di 

halaman situs web.(Mariko, 2019) HTML akan dianalisis dan scripting, desain antarmuka, tag, 

dan atributnya dibandingkan.(Gumolung et al., 2021) 

 

2.4  CSS 

Dalam HTML versi 4.0, fungsi CSS (Cascading Style Sheets) ditambahkan untuk mengatasi 

masalah tampilan dengan halaman HTML, termasuk jenis font, ukuran font, warna font, posisi 

teks, batas atau margin teks, warna latar belakang, dan banyak lagi. Sangat penting untuk 

diingat bagaimana CSS dan bahasa berbasis web lainnya dapat bekerja sama untuk mengelola, 

mengedit, dan memperbarui konten secara lebih efektif.(Hasan & Muhammad, 2020) Istilah CSS 

(Cascading Style Sheets) mengacu pada fitur yang membuatnya lebih mudah untuk mengelola 

tampilan dokumen HTML dengan memungkinkan pengguna untuk dengan cepat memodifikasi 

spasi baris, pemformatan teks, sistem warna dan batas, dan bahkan tampilan file gambar. World 
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Wide Web Consortium, sebuah kelompok yang bertugas menciptakan teknologi internet, 

menciptakan CSS.(Setiawan & Rostianingsih, 2020) 

 

2.5 MySQL 

RDBMS (Relational Database Management System) adalah program yang mengelola 

database dengan cepat, dapat menangani volume data yang sangat besar, dan memungkinkan 

beberapa pengguna untuk mengakses database yang sama sekaligus. Program open source 

yang disebut MYSQL sangat membantu untuk mengatur dan memelihara database. Fakta-fakta 

yang disebutkan di atas dapat digunakan untuk mendapatkan kesimpulan bahwa MYSQL 

adalah perangkat lunak open source atau program yang bermanfaat 

untuk membangun database yang terorganisir dengan baik.(Hermiati et al., 2021) 

 

2.9  Visual Studio Code 

Node untuk menjadi kerangka kerja berbasis a.NET. Siapa pun dapat membuat aplikasi 

online menggunakan editor kode lintas platform, ringan, dan andal yang dikenal sebagai Visual 

Studio Code.(Clow, 2018). 

 

3.  METODE PENELITIAN 

Peneliti dalam penelitian ini mengumpulkan data dengan menggunakan penelitian 

lapangan dan penelitian kepustakaan sebagai dua metodologi yang berbeda.  

Peneliti mengamati objek penelitian sambil melakukan wawancara dengan orang lain 

yang berhubungan dengan objek penelitian dalam studi lapangan ini. Sedangkan membaca 

buku sendiri atau buku dari perpustakaan yang relevan dengan karya ini merupakan salah satu 

teknik mengumpulkan informasi untuk penelitian. Data sekunder dari studi kepustakaan 

dimaksudkan untuk digunakan sebagai informasi pendukung untuk penelitian ini. 

 

4.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1  Analisa Sistem  

Analisa sistem merupakan penilaian terhadap sistem reservasi yang saat ini digunakan di 

Dinas Pertanian. Dari hasil analisa tersebut, ditemukan bahwa sistem yang sekarang masih 

sangat sederhana dan membutuhkan beberapa menu tambahan yang tidak terdapat di 

dalamnya. Hal ini menyebabkan pengunjung website atau masyarakat yang ingin mengetahui 

informasi tentang perkembangan data panen tiap tahunnya menjadi sangat sulit. Oleh karena 

itu, diperlukan tindakan perbaikan terhadap sistem reservasi Dinas Pertanian agar lebih mudah 

diakses dan memberikan informasi yang lebih lengkap dan akurat. 

 

4.2  Analisa Sistem Baru 

Diharapkan bahwa sistem akan berkembang menjadi sumber informasi yang 

andal dan terkini untuk mempelajari lebih lanjut tentang industri pertanian. 

 

4.3  Perancangan Sistem 

Aliran data dari sistem informasi. Informasi untuk masing-masing diagram ini disediakan 

di bawah ini. 



SISFO : Jurnal Ilmiah Sistem Informasi ISSN P : 2598-599X; E: 2599-0330 

 

SISFO : Jurnal Ilmiah Sistem Informasi. Vol 6, No 2 (2022) 

 

66 

4.3.1  Use Case Diagram 

Kebutuhan fungsional sistem informasi Data Panen Dinas Pertanian dapat dilihat pada 

Gambar 4.1. Beberapa kebutuhan yang tercantum di dalamnya antara lain: menampilkan data 

panen, menampilkan halaman beranda, menampilkan halaman pertanyaan yang sering 

diajukan (faq), dan menampilkan halaman tentang Dinas Pertanian. 

 
Gambar 4. 1 Use Case Diagram 

 

4.3.2  Activity Diagram 

Activity Diagram merupakan diagram yang digunakan untuk menggambarkan aliran dari 

suatu aktivitas ke aktivitas lainnya dalam suatu sistem. Setiap aktivitas dapat mewakili satu 

atau lebih use case, yang merupakan deskripsi dari bagaimana aktor menggunakan sistem 

untuk melakukan sejumlah aktivitas. Berikut adalah Activity Diagram dari sistem informasi 

Data Panen Dinas Pertanian. 

 

Gambar 4. 2 Activity Diagram User 
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4.3.3  Class Diagram 

Diagram kelas sistem dapat dilihat lebih mendalam pada Gambar 4.3. 

 

Gambar 4. 3 Class Diagram Sistem Panen 
4.5  Pengujian Sistem 

4.5.1  Black Box Tesing 

Metodologi atau prosedur yang digunakan untuk menilai kualitas suatu perangkat lunak 

atau sistem adalah salah satu jenis pengujian perangkat lunak.  

Tabel 4. 1 Black Box Testing 

No. Nama Keterangan 
Validasi 

Persentase (100%) 
Ya Tidak 

1 Menampilkan Beranda Halama Utama Ya  100 

2 Menampilkan Data Halaman Data Ya  100 

3 Menampilkan Faq Halaman Faq Ya  100 

4 Menampilkan Tentang Halaman Tentang Ya  100 

 

 

4.6  Hasil Tampilan 

4.6.1  Menu Beranda 

Berikut adalah tampilan dari menu Beranda yang memberikan informasi secara umum 

mengenai Pertanian yang ada di Indonesia. Sehingga dapat membuat mengetahui bidang 

pertanian. 

 
Gambar 4. 4 Halaman Beranda 
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Tampilan ini merupakan tampilan awal dari Website Pertanian yang berisi tentang 

menjelaskan Pertanian Kota Lhokseumawe. 

 

4.6.2 Menu Data 

Berikut adalah tampilan dari menu Data yang memberikan informasi Data Panen yang 

ada di Lhokseumawe setiap tahunnya. 

 

Gambar 4. 5 Halaman Data 

 

4.6.3  Menu FaQ 

Berikut adalah tampilan dari menu FaQ yang memberikan informasi mengenai 

Pertanyaan seputar bidang pertanian. 

 

Gambar 4. 6 Halaman FaQ 

 

5.  KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian diatas, maka penulis menyimpulkan: 
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1. Dengan adanya sistem informasi Data Panen pada Dinas Pertanian dan Pangan 

Kabupaten Aceh Utara dapat memudahkan masyarakat untuk melihat data tanpa 

harus dating secara langsung ke Kantor Dinas Pertanian dan Pangan Kabupaten Aceh 

Utara. 

2. Sistem informasi Kepegawaian pada Dinas Pertanian dan Pangan Kabuapaten Aceh 

Utara memberikan informasi tentang data panen per tahun yang berada di lingkungan 

Lhokseumawe. 

3. Sistem informasi data panen berbasis web ini juga dapat menyediakan informasi 

kepada masyarakat tentang dunia Pertanian sehingga dapat menambah pengetahuan 

mengenai sektor pertanian indonesia. 

 

5.2  Saran 

1. Sistem informasi yang dibuat untuk proyek ini masih digunakan secara offline hanya 

dengan satu perangkat yang berfungsi sebagai server utama.  

2. Saat selesai di hosting sistem informasi ini masih dapat diperbaiki lagi dari segi mobile 

responsive supaya pengguna yang menggunakan smartphone sebagai perangkat untuk 

mengakses sistem informasi mendapatkan tampilan dan pengalaman yang lebih baik 

lagi terhadap tampilan pengguna. 

3. Melakukan uji user experience dengan peserta langsung dari Dinas Pertanian dan 

Pangan Kabupaten Aceh Utara untuk memastikan kelayakan sistem informasi yang 

dikembangkan 
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