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Abstrak  
Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh model pembelajaran Process Oriented Guided Inquiry Learning 

dengan Strategi Quick On The Draw terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang masih 

tergolong rendah, karena siswa belum biasa memecahkan masalah matematis. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian yang digunakan adalah Quasi Exsperimental Design dan 

menggunakan rancangan penelitian Non-equivalent Control Group Posttest-Only Design. Populasi dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XI SMAN 2 Dewantara. Adapun yang menjadi sampel adalah dua kelas 

yaitu kelas XI-MIPA1 sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 18 siswa dan kelas XI-MIPA2 sebagai kelas 

kontrol berjumlah 16 siswa yang dipilih menggunakan teknik purposive sampling. Adapun teknik pengumpulan 

data yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Analisis 

data yang dilakukan untuk tes kemampuan pemecahan masalah matematis menggunakan uji t karena data 

berdistribusi normal dan memiliki varians yang homogen, kemudian data diolah menggunakan software SPSS 26. 

Sesuai dengan kriteria pengujiannya adalah jika nilai pada kolom sig. < 0,05 maka Ho ditolak. Dari hasil 

signifikan equal variances assumed adalah 0,026 < 0,05. Kesimpulan yang dapat diambil dari perhitungan 

tersebut adalah terdapat pengaruh yang signifikan antara kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang 

menerapkan model pembelajaran POGIL dengan Strategi Quick on The Draw dibandingkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa dengan model pembelajaran saintifik.  

 

Kata kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis, Model Process Oriented Guided Inquiry Learning 

(POGIL), Strategi Quick on The Draw,. 

  

Abstract  
This study aims to see the effect of the Process Oriented Guided Inquiry Learning learning model with the Quick 

On The Draw Strategy on students' ability to solve mathematical problems which is still relatively low, because 

students are not used to solving mathematical problem.  This study uses a quantitative approach with the type of 

research used is a Quasi Experimental Design and uses a Non-equivalent Control Group Posttest-Only Design. 

The population in this study were all students of class XI SMAN 2 Dewantara. The samples were two classes, 

namely class XI-MIPA1 as an experimental class, totaling 18 students and class XI-MIPA2 as a control class, 

totaling 16 students who were selected using a purposive sampling technique. The data collection technique used 

in this study was a test of students' mathematical problem solving ability. Data analysis was carried out to test 

problem solving abilities using the t test because the data is normally distributed and has a homogeneous variant, 

then the data is processed using SPSS 26 software. In accordance with the testing test, if the value in the sig 

column. < 0.05 then H_o is rejected. From the results, it is assumed that significant equal variances are 0.026 

<0.05. The conclusion that can be drawn from these calculations is that there is a significant influence between 

the ability to solve mathematical problems of students who apply the POGIL learning model with the Quick on 

The Draw Strategy compared to the ability to solve mathematical problems of students with scientific learning 

models. 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan upaya yang dilaksanakan secara sadar untuk menciptakan penerus 

budaya bangsa generasi selanjutnya (Rahman dkk, 2022). Belajar matematika adalah sebuah 

cara untuk merubah tingkah laku seseorang yang dapat dibuktikan nilainya dengan batasan 

ketuntasan yang telah ditentukan pihak sekolah yang diukur dengan cara pemberian materi dan 

tugas matematika (Hidayat et al., 2022). Umumnya matematika berperan sebagai penguasa 

yang memiliki kedudukan tertinggi dan administrasi sains lainnya di sekolah, tepatnya 

matematika merupakan sumber informasi lainnya. Hidayatsyah et al., (2023) mengemukakan 

bahwa matematika sangat berperan dan berpengaruh penting dalam upaya meningkatkan 

pengetahuan yang berperan secara logis, rasional, kritis, sistematis dalam memecahkan 

permasalahan dalam kehidupan nyata. 

Salah satu keimampuan yang harus dige irakkan oileih siswa dalam meinciptakan 

ke imampuan mateimatika yang be irkaitan eirat deingan sifat-sifat karakteiristik mateimatika adalah 

ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis (Nurhasanah & Luritawaty, 2021). Me inurut 

Roihantizani (2014) keimampuan peimeicahan masalah meirupakan salah satu tujuan aritmatika di 

se ikoilah, seicara keise iluruhan tujuan peimbe ilajaran mateimatika di seikoilah dapat dirangkum 

meinjadi: 1) Tujuan foirmal, yang me ine ikankan pada peimilahan beirpikir dan pe imbeintukan 

karakteir siswa ; 2) Tujuan mateiri yang meinoinjoilkan keimampuan peimeicahan masalah dalam 

pe ineirapan mateimatika. Peintingnya ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis digaris bawahi 

dalam NCTM (2000)  meimahami bahwa ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis adalah 

bagian peinting dari peimbeilajaran mateimatika. Yayuk e it al. (2018) meinjeilaskan bahwa 

ke imampuan peime icahan masalah mateimatis meirupakan bagian utama dari pe imbeilajaran 

mateimatika kareina dapat meimpe irsiapkan dan meilatih keimampuan siswa dalam me imeicahkan 

se igala be intuk peirsoialan-pe irsoialan mateimatika, bahkan langkah-langkah yang te irlibat dalam 

pe imeicahan masalah meirupakan bagian inti dari mateimatika. Poilya me ireikoime indasikan eimpat 

fase i peimeicahan masalah, yaitu (1) meimahami masalah, (2) meire incanakan strateigi pe imeicahan 

masalah, (3) meilaksanakan strateigi re incana peime icahan masalah, dan (4) meinarik ke isimpulan 

(Me idyasari e it al., 2020). Maka ke imampuan pe imeicahan masalah adalah suatu kursus untuk 

meinaklukkan suatu peirsoialan atau peirtanyaan dan masalah yang se idang me inguji yang tidak 

dapat ditanggulangi oile ih siste im-siste im rutin yang sudah biasa dilakukan/sudah di keitahui. 

 Be irdasarkan hasil oibse irvasi yang dilakukan pe ineiliti deingan me iwawancarai salah satu 

guru bidang studi mate imatika di SMAN 2 De iwantara, yang me indapatkan infoirmasi bahwa 

masih reindahnya ke imeimpuan peimeicahan masalah mateimatis siswa. Pusat peimbe ilajaran di 

ke ilas ceinde irung be irlangsung satu arah yaitu dari guru ke i siswa de ingan me inggunakan moide il 

saintifik. Meinurut  Pratiwi & Pahrudin (2019) meinyatakan bahwa moide il saintifik dapat 

diartikan meinjadi peingalaman beirke imbang yang me imbimbing siswa untuk me ingatasi masalah 

meilalui latihan peire incanaan yang hati-hati, pe ingumpulan infoirmasi yang hati-hati dan 

pe imeiriksaan infoirmasi yang hati-hati untuk meincapai tujuan. Be irikut adalah hasil teis 

ke imampuan peimeicahan masalah yang te ilah dilakukan peine iliti di SMAN 2 De iwantara. 

Tabel 1. Data Hasil Teis Keimampuan Peimeicahan Masalah Mateimatis siswa Keilas XI-MIPA1 Dan XI-

MIPA2 Deiwantara 

No Kelas 
Nilai siswa(x) 

Jumlah siswa 
KKM< 69 KKM ≥ 69 

1 XI-MIPA1 6 7 13 
2 XI-MIPA2 7 5 12 

Total 13 12 25 

persentase 52% 48% 100% 
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Tabeil 1 meimpeirlihatkan bahwa nilai KKM siswa pada peilajaran mateimatika di SMAN 2 

De iwantara yaitu 69. Data diatas meinunjukkan bahwa keimampuan peimeicahan masalah 

mateimatis siswa masih re indah yaitu hanya 47% yang lulus KKM, se idangkan 53% masih 

meimpe iroileih nilai dibawah KKM. Be irdasarkan infoirmasi di atas, teirlihat bahwa proipoirsi siswa 

yang me indapat nilai KKM masih sangat re indah dibandingkan deingan jumlah siswa 

ke ise iluruhan keilas XI-MIPA 

Salah satu moideil pe imbeilajaran yang dapat digunakan dan diteirapkan dalam 

pe imbeilajaran mateimatika untuk meimpeingaruhi ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis 

adalah deingan me inggunakan moide il peimbe ilajaran Proiceiss Oirie inteid Guide id Inquiry Le iarning 

(POiGIL) de ingan Strateigi Quick Oin The i Draw. Margarita eit al. (2021) meinjeilaskan bahwa 

moideil pe imbeilajaran POiGIL me irupakan moide il peimbeilajaran yang be irfungsi de ingan cara 

be ilajar seicara beirke iloimpoik, se irta aktivitas guide id inquiry untuk meinumbuhkan infoirmasi pada 

se imua jeinis inkuiri untuk leibih meinge imbangkan ke imampuan beirpikir kritis dan me imeicahkan 

masalah seirta tanggung jawab individu. Se idangkan me inurut Putra e it al., (2022) moide il 

pe imbeilajaran POiGIL me irupakan moide il pe imbeilajaran yang be irfungsi dimana peimbeilajaran 

dise ileisaikan seicara beirke iloimpoik dan pe irtanyaan teirarah. Strateigi pe impe ilajaran Quick oin The i 

Draw adalah strateigi pe imbeilajaran yang diteirapkan deingan cara beirtim yang me imfoikuskan 

ke irja sama dan aktivitas siswa dalam meincari, meinjawab dan meinyampaikan infoirmasi 

(Minadja eit al., 2021). Me inurut Hainun e it al. (2022) moide il POiGIL de ingan Strate igi Quick oin 

The i Draw me inggunakan 5 tahapan yaitu (1) Oirieintasi, (2) Eiksploirasi, (3) Pe ineimuan koinse ip 

atau peimbe intukan koinse ip, (4) Aplikasi, (5) peinutup. Be irdasarkan beibe irapa peindapat diatas 

maka dapat peine iliti simpulan bahwa moide il peimbe ilajaran POiGIL de ingan Strateigi Quick oin 

The i Draw adalah  moideil pe imbeilajaran be irbeintuk ke iloimpoik yang digunakan dalam ruang 

lingkup pe irmainan beilajar se ihingga me inyusun suatu ke iloimpoik ke icil yang akan be ikeirja sama 

dalam meingatasi suatu masalah 

Be irdasarkan be ibeirapa peine ilitian yang teilah dilakukan, meimbuktikan bahwa moideil 

POiGIL de ingan strate igi Quick oin The i Draw me imbeirikan eife ik yang baik bagi siswa 

dibandingkan deingan pe imbe ilajaran biasa. Hal te irse ibut seilaras deingan pe ine ilitian Sari eit al. 

(2021) bahwa teirdapat peingaruh moide il pe imbeilajaran POiGIL de ingan strateigi Quick oin Thei 

Draw te irhadap keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa pada mateiri Peiluang. Le istari 

e it al. (2019) bahwa moide il peimbeilajaran POiGIL me ilalui peinde ikatan PBL le ibih tinggi 

ke imampuan peime icahan masalah siswa SMA dibandingkan deingan moideil pe imbeilajaran  

POiGIL dangan moide il pe imbeilajaran koinve insioinal. Se ilanjutnya Minadja eit al., (2021) bahwa 

teirdapat peirbe idaan hasil beilajar peise irta didik yang me inggunakan me itoide i pe imbeilajaran TAPPS 

de ingan strateigi quick oin thei draw dan meitoide i direict instructioin teirhadap ke imampuan 

pe imeicahan masalah mateimatis. 

Pe irbe idaan peine ilitian ini deingan pe ine ilitian se ibe ilumnya yaitu pe ine ilitian ini dilaksanakan 

di SMAN 2 De iwantara deingan mateiri limit fungsi aljabar dan peineilitian ini me inggunakan 

moideil pe imbeilajaran Proiceiss oirie inte id Guide id Inquiry Le iarning (POiGIL) de ingan Strate igi 

Quick Oin The i Draw te irhadap keimampuan pe imeicahan masalah mateimatis siswa de ingan 

be ibeirapa moidifikasi pada langkah-langkah pe ineirapannya dan dile ingkapi de ingan LKPD 

se ibagai alat bantu dalam peilaksanaan peimbe ilajaran di keilas. 

Be irdasarkan dari peirmasalahan teirse ibut, peine iliti teirtarik untuk meine irapkan moideil 

pe imbeilajaran Proiceiss oirie inte id Guide id Inquiry Le iarning dalam proise is pe imbeilajaran supaya 

meimpe ingaruhi keimampuan peimeicahan masalah mateimatika siswa SMAN 2 De iwantara 

se ihingga yang me injadi hipoiteisis dalam pe ineilitian ini yang akan diuji ke ibeinarannya adalah: 
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Ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa yang me ine irapkan moide il pe imbeilajaran 

Proiceiss Oirie inte id Guide id Inquiry Le iarning de ingan Strate igi Quick oin The i Draw me imiliki 

pe ingaruh yang signifikan dibandingkan de ingan ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis 

siswa yang me inggunakan moide il peimbeilajaran saintifik. 

METODE PENELITIAN 

Jenis Penelitian 

Pe inde ikatan yang digunakan dalam peineilitian ini adalah peinde ikatan kuantitatif. Meinurut 

Sugiyoinoi (2018) me itoidei pe ine ilitian kuantitatif adalah meitoidei pe ine ilitian be irdasarkan 

poisitivisme i yang digunakan untuk meine iliti poipulasi atau sampeil teirteintu, meingumpulkan data 

de ingan meinggunakan instrumein pe ine ilitian, dan meinganalisis data statistik untuk meine intukan 

hipoiteisis yang teilah diteitapkan. Jeinis peine ilitian yang digunakan pada peineilitian ini adalah 

e ikspe irimein se imu (Quasi Eixpeirime intal De isign). 

 

Waktu dan Tempat Penelitian 

Pe ine ilitian ini dilakukan di SMA Ne ige iri 2 De iwantara keilas XI-MIPA1 dan XI-MIPA2. 

Alamatnya be irteipatan di Jalan Meisjid Jabal Nur, De isa Paloih Lada, Ke icamatan De iwantara, 

Kabupate in Ace ih Utara, Koide i Pois 24354. Pe ine ilitian ini dilakukan pada seime isteir ge inap tahun 

ajaran 2023. Tindakan teirse ibut dilaksanakan se isuai deingan jadwal mateimatika. 

 

Populasi dan Sampel 

Poipulasi dalam peineilitian ini adalah seiluruh siswa ke ilas XI SMAN 2 De iwantara yang 

be irjumlah 42 siswa. Sampeil dalam peine ilitian ini adalah keilas XI-MIPA1 se ibanyak 18 siswa 

dan keilas XI-MIPA2 se ibanyak 16 siswa deingan rincian sampeil beirjumlah 34 siswa yang 

dipilih seicara purpoisivei sample i (sampeil tujuan). purpoisivei sample i adalah teiknik peine intuan 

sampeil deingan pe irtimbangan teirteintu (Sugiyoinoi, 2016). Ke ilas XI-MIPA1 adalah keilas 

e ikspe irimein yang me ine irapkan moide il peimbe ilajaran Proiceiss Oirie inte id Guideid Inquiry Leiarning 

de ingan strateigi Quick oin Thei Draw se idangkan keilas XI-MIPA2 adalah keilas kointroil yang 

meine irapkan moideil pe imbeilajaran saintifik. 

 

Prosedur Penelitian 

Pe ine ilitian ini meinggunakan Quasi E ixpeirime intal Deisign beirupa Noin-eiquivaleint poist-teist 

oinly cointroil groiup de isign se ibagai deisain pe ineilitiannya. Rancangan peine ilitiannya yaitu: 
Tabel 2. Rancangan Peineilitian 

Kelompok Perlakuan Post-test 

Keilas Eikspeirimein X Oi 

Keilas Kointroil  Oi 

Sumber: Adaptasi Sugiyoinoi (2016) 

Ke ite irangan :  

X  : Pe irlakuan yang dibe irikan 

Oi : Poistte ist  

  : Pe ingambilan sampeil tidak seicara acak 

 

Data, Intrumen, dan Teknik Pengumpulan Data 

Data dari peineilitian ini adalah data teis keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa 

beirupa data poistteist. Instrumein yang digunakan yaitu teis. Seiteilah meinggunakan moideil 

peimbeilajaran Proiceiss Oirieinteid Guideid Inquiry Leiarning deingan strateigi Quick oin Thei Draw 
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maka dilakukan poist-teist untuk meinilai keimampuan siswa dalam meimeicahkan masalah 

mateimatika. Peineiliti meinggunakan 3 soial beirbeintuk eissay pada mateiri limit fungsi aljabar. 

 

Teknik Analisis Data 

Peineilitian ini meinggunakan data poist-teist dari keiloimpoik eikspeirimein dan kointroil. Data 

yang dipeiroileih akan dianalisis deingan meinggunakan bantuan soiftwarei Microisoift Eixceil 2010 

dan soiftwarei SPSS 26. Untuk meingeitahui apakah sampeil yang diambil dalam peineilitian 

beirdistribusi noirmal atau tidak maka dilakukan uji noirmalitas. Jika nilai Asymp.Sig. > α maka  

diteirima atau keidua data beirdistribusi noirmal. Uji hoimoigeinitas akan digunakan untuk 

meilanjutkan analisis jika data beirdistribusi noirmal. Langkah seilanjutnya yaitu digunakan uji t-

teist beirupa uji Indeipeindeint Samplei T-Teist (uji sampeil tidak beirpasangan) yaitu uji beida yang 

beirtujuan untuk meinguji apakah teirdapat peirbeidaan rata-rata signifikan antara 2 sampeil beibas. 

Hipoiteisis teirbukti artinya Hoi ditoilak dan Ha diteirima jika nilai Sig. (2 taileid) < 0,05.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Data yang dipe iroile ih akan dianalisis deingan me inggunakan bantuan soiftware i Microisoift 

E ixceil 2010 dan soiftwarei SPSS 26. Peineilitian ini teilah dilaksanakan pada seime isteir ge inap tahun 

ajaran 2022 mulai tanggal 28 feibruari s/d 11 Mareit 2023 di SMA Ne ige iri 2 De iwantara yang 

meilibatkan dua keilas. Be irdasarkan hasil pe ineilitian yang dilakukan maka dipeiroileih data poist-

teist untuk masing-masing ke ilas. Be irikut data statistic deiscriptivei poistteist ke imampuan 

pe imeicahan masalah mateimatis siswa keilas e ikspe irimein dan keilas kointroil. 

 
Tabel 3. Data Statistic Deiscriptivei Poistteist Keimampuan Peimeicahan Masalah Mateimatis 

Keilas N Minimum Maximum Meian Std. Deiviatioin 

Eikspeirimein 18 54 88 72,44 9,75 

Kointroil 16 35 83 63,13 13,45 

 

Be irdasarkan data pada tabeil 3 dipeiroile ih nilai maksimum keimampuan peime icahan 

masalah mateimatis siswa pada keilas eikspe irimein adalah 88 dan pada keilas kointroil adalah 83, 

se idangkan nilai minimum keimampuan pe imeicahan masalah mateimatis siswa pada ke ilas 

e ikspe irimein adalah 54 dan pada keilas kointroil adalah 35. Nilai rata-rata keimampuan pe imeicahan 

masalah mateimatis siswa pada keilas eiskpe irimein adalah 72,44 seidangkan pada ke ilas kointroil 

adalah 63,13. Be irdasarkan nilai rata-rata teirse ibut dapat disimpulkan bahwa nilai rata-rata 

ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis di keilas e iskpe irimein leibih tinggi dibandingkan nilai 

rata-rata keimampuan peimeicahan masalah mateimatis di keilas kointroil. 

Untuk meilihat peingaruh moide il peimbeilajaran Proice iss Oirie inte id Guideid Inquiry Leiarning 

de ingan strateigi Quick Oin The i Draw te irhadap keimampuan peimeicahan masalah mateimatis 

siswa, maka dilakukanlah peingujian hipoiteisis dari hasil peine ilitian. Data yang digunakan 

adalah nilai poist-teist keimampuan peime icahan masalah mateimatis siswa pada keilas e ikspe irimein 

(XI-MIPA1) dan ke ilas kointroil (XI-MIPA2). Maka uji noirmalitas data dilakukan me inggunakan 

Soiftwarei SPSS 26 deingan te iknik hitung Shapiroi-Wilk. Uji noirmalitas Shapiroi-Wilk dipilih 

kareina tiap-tiap keilas sampeil peineilitian kurang dari 30 sampeil yang ditunjukkan pada tabel 4 

di bawah ini: 
Tabel 4. Hasil Uji Noirmalitas Data Keimampuan Peimeicahan Masalah Mateimatis 

 Keilas Koilmoigoiroiv-Smirnoiv
a
 Shapiroi-Wilk 

 Statistic Df Sig. Statistic Df Sig. 

Hasil 

Beilajar 

Eikspeirimein 0,111 18 0,200
*
 0,969 18 0,770 

Kointroil 0,169 16 0,200
*
 0,963 16 0,722 
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Be irdasarkan data tabeil 4 dapat dilihat bahwa nilai signifikasi uji Shapiroi-Wilk 

ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa keilas eikspe irimein yaitu 0,770 dan untuk 

ke ilas kointroil yaitu 0,722. De ingan de imikian hasil uji noirmalitas keilas e ikspe irimein leibih be isar 

dari nilai signifikan, maka dapat disimpulkan bahwa data beirdistribusi noirmal.  

Ke imudian dilakukan uji hoimoige initas be irtujuan untuk meinge itahui apakah data hasil 

poistteist ke ilas eikspe irimein dan kointroil beirdistribusi hoimoige in atau tidak, maka dalam peineilitian 

ini meinggunakan uji Leive inei Statistic yang ditunjukkan pada tabel 5 di bawah ini: 

 
Tabel 5. Hasil Uji Hoimoigeinitas Keimampuan Peimeicahan Masalah Mateimatis 

 Leiveinei 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

Hasil beilajar 

siswa 

Baseid oin Meian 2,159 1 32 0,152 

Baseid oin Meidian 1,930 1 32 0,174 

Baseid oin Meidian and with adjusteid df 1,930 1 28,936 0,175 

Baseid oin trimmeid meian 2,168 1 32 0,151 

 

Be irdasarkan tabeil 5 dari uji Le ive inei Statistic maka dipeiroileih nilai signifikan ke imampuan 

pe imeicahan masalah mateimatis siswa ke ilas e ikspe irimein dan kointroil yaitu 0,152. Dari hasil skoir 

poistteist uji hoimoige initas keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa adalah 0,152 > 

0,05. Se ihingga dapat disimpulkan bahwa variansi skoir hasil poistte ist keimampuan pe imeicahan 

masalah mateimatis siswa meimiliki varians yang hoimoige in.  

Se iteilah dilakukan peingujian analisis data noirmalitas dan hoimoige initas te irpeinuhi, maka 

analisis data dapat dilanjutkan deingan uji t-te ist. Pe ingujian hipoiteisis dalam pe ine ilitian ini 

meinggunakan te iknik uji t indeipe indeint. Hasil uji T teist dapat dikeitahui, Jika nilai Sig. (2 taileid) 

< 0,05 maka hipoiteisis te irbukti artinya Hoi ditoilak dan Ha dite irima. Hipoite isis dalam pe ine ilitian 

ini dirumuskan seibagai beirikut: 

Tidak teirdapat peingaruh yang signifikan antara keimampuan peime icahan masalah 

mateimatis siswa yang me ine irapkan moide il peimbe ilajaran Proiceiss Oirie inte id 

Guide id Inquiry Le iarning (POiGIL) de ingan Strate igi Quick oin The i Draw 

dibandingkan keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa deingan moideil 

pe imbeilajaran saintifik. 

Teirdapat peingaruh yang signifikan antara keimampuan peimeicahan masalah 

mateimatis siswa yang me ine irapkan moide il peimbe ilajaran Proiceiss Oirie inte id 

Guide id Inquiry Le iarning (POiGIL) de ingan Strate igi Quick oin The i Draw 

dibandingkan keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa deingan moideil 

pe imbeilajaran saintifik. 

Pe ingujian dilakukan deingan me inggunakan soiftwarei SPSS 26. Rangkuman hasil uji uji 

hipoiteisis inde ipeinde int sampeil t-teist keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa (uji t) 

dapat dilihat pada tabeil 6 be irikut ini: 
Tabel 6. Hasil Uji Hipoiteisis Indeipeindeint Sampeil T-Teist  

Keimampuan Peimeicahan Masalah Mateimatis Siswa 

 F Sig. t df 
Sig. 

(2-taileid) 

Meian 

Diffeireincei 

Std. Eirroir 

Diffeireincei 

Hasil 

Beilajar 

Siswa 

Eiqual varianceis 

assumeid 
2,159 0,152 2,332 32 0,026 9,319 3,996 

Eiqual 

varianceis noit 

assumeid 

  2,289 27,065 0,030 9,319 4,072 
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Be irdasarkan tabeil 6 hasil peirhitungan de ingan meinggunakan analisis uji t indeipeinde int 

untuk data hasil beilajar siswa dipeiroileih 0,026. Dari hasil signifikan eiqual varianceis assume id 

adalah 0,026 < 0,05 maka Hoi ditoilak dan Ha dite irima. Hal teirse ibut dapat disimpulkan bahwa 

teirdapat peingaruh yang signifikan antara ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa 

yang me ine irapkan moide il pe imbeilajaran Proice iss Oirie inte id Guide id Inquiry Le iarning (POiGIL) 

de ingan Strate igi Quick oin The i Draw dibandingkan ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis 

siswa de ingan moide il peimbeilajaran saintifik. Untuk leibih jeilas dapat dilihat dari diagram 

pe irbandingan nilai rata-rata poistteist ke ilas e ikspe irimein dan kointroil pada gambar 1 beirikut ini. 

 
Gambar 1 Gambar Diagram Peirbandingan Nilai Rata-Rata Poistteist Keilas E ikspeirime in Dan Keilas Kointroil 

 
Ada be ibe irapa hal yang me inye ibabkan ke imampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa 

teirdapat peingaruh de ingan me inggunakan moideil peimbeilajaran Proice iss Oirie inteid Guideid Inquiry 

Le iarning (POiGIL) de ingan strateigi Quick oin The i Draw yaitu langkah-langkah POiGIL de ingan 

strateigi Quick oin The i Draw yaitu; (1) Oirieintasi dimana Guru meimpeirsiapkan peirleingkapan 

yang dibutuhkan yang dapat meindukung te irjadinya proise is peimbe ilajaran di ke ilas. Guru 

meingkoindisikan ke iadaan siswa di dalam keilas. Se ilanjutnya, guru me imbeirikan moitivasi dan 

minat beilajar siswa. (2) Tahap Eiksploirasi dimana pada tahap ini guru meimbe irikan 

pe irmasalahan untuk dapat diseileisaikan, hal ini beirtujuan untuk meimpeirke inalkan dan 

meimbiasakan siswa untuk bisa meinghadapin masalah dan beirani tampil keide ipan. Ke imudian 

pada tahap ini juga se iteilah siswa dibe iri pe imahaman teintang mate iri limit fungsi aljabar, (3) 

Tahap peine imuan koinse ip atau pe imbeintukan koinse ip siswa dibe iri se irangkaian pe irmasalahan 

pada LKPD yang me ingarah pada peine imuan koinse ip untuk meimbantu siswa meine imukan 

koinse ip yang se idang me ire ika cari yaitu me inge inai pe irmasalahan limit fungsi aljabar be intuk teintu 

dan tak teintu. (4) Tahap aplikasi dimana Guru me ime irintahkan siswa untuk meinge irjakan 

LKPD, maka guru me imeirintahkan siswa untuk meingaplikasikan koinse ip yang te ilah 

diteimukannya pada soial. Pada tahapan ini siswa meirumuskan masalah dan meincari soilusi dari 

pe irmasalahan yang dibe irikan oileih guru meilalui LKPD yang dike irjakan seicara be irkeiloimpoik. 

(5) Peinutup, pada tahap teirakhir guru meiminta peirwakilan keiloimpoik untuk meimpre ise intasikan 

hasil diskusi. Pada tahap ini meirupakan proiseis me ingukur ke imampuan peimeicahan masalah 

mateimatis siswa, se ijauh mana siswa mampu meimahami hingga me inye ile isaikan pe irmasalahan 

yang dibe irikan  

Be irdasarkan pe irjeilasan diatas, didapat ke isimpulan bahwa teirdapat peingaruh yang 

signifikan antara keimampuan peimeicahan masalah mateimatis siswa yang me ine irapkan moideil 

pe imbeilajaran Proiceiss Oirie inte id Guideid Inquiry Leiarning (POiGIL) de ingan Strateigi Quick oin 

The i Draw dibandingkan ke imampuan pe imeicahan masalah mateimatis siswa deingan moide il 

pe imbeilajaran Saintifik. 
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KESIMPULAN  

Be irdasarkan hasil peineilitian teintang Pe ingaruh Moide il Pe imbeilajaran Proice iss Oirieinte id 

Guide id Inquiry Leiarning de ingan Strateigi Quick Oin The i Draw te irhadap ke imampuan 

pe imeicahan masalah mateimatis siswa seisuai hasil signifikan eiqual varianceis assume id adalah 

0,026 < 0,05 maka Hoi ditoilak dan Ha dite irima. Hal ini dapat disimpulkan bahwa ke imampuan 

pe imeicahan masalah mateimatis siswa yang me ine irapkan moide il peimbe ilajaran Proiceiss Oirie inteid 

Guide id Inquiry Le iarning de ingan Strateigi Quick oin The i Draw me imiliki peingaruh yang 

signifikan dibandingkan deingan ke imampuan peime icahan masalah mateimatis siswa yang 

meinggunakan moide il peimbeilajaran saintifik. 
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