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 Perkembangan teknologi komputer di bidang animasi saat ini semakin pesat, ditandai 
dengan kemunculan berbagai aplikasi pemrograman yang memudahkan pembuatan 

animasi, salah satunya adalah aplikasi Scratch. Game menjadi salah satu bentuk hiburan 

yang digemari oleh berbagai kalangan, termasuk game Space Shooter yang dirancang untuk 

memberikan pengalaman aksi yang seru dan menghibur. Dalam game ini, pemain ditantang 
untuk mengendalikan pesawat ruang angkasa dan melawan musuh yang datang dari atas 

layar, sambil menghindari serangan dan menembak musuh untuk mendapatkan poin. 

Tujuan pengembangan game Space Shooter ini adalah menciptakan permainan yang 

menggabungkan grafis menarik, mekanika permainan yang adiktif, dan tingkat kesulitan 
yang meningkat seiring dengan perkembangan kemampuan pemain. Selain itu, game ini 

juga bertujuan untuk menguji ketahanan pemain dalam bertahan hidup selama mungkin 

sambil mengumpulkan skor tertinggi. Pengembangan game ini diharapkan dapat 

memberikan pengalaman bermain yang menyenangkan, menantang, serta meningkatkan 
keterampilan pemain dalam pengambilan keputusan dan refleks selama permainan. 
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The rapid advancement of computer technology in the field of animation is marked by the 

emergence of various programming applications that simplify the creation of animations, 
one of which is Scratch. Games have become a popular form of entertainment across 

various audiences, including the Space Shooter game, which is designed to provide an 

exciting and entertaining action experience. In this game, players are challenged to control 

a spaceship and fight enemies that appear from the top of the screen, while avoiding enemy 
attacks and shooting them to earn points. The objective of the Space Shooter game 

development is to create a game that combines attractive graphics, addictive gameplay 

mechanics, and increasing difficulty levels as the player progresses. Additionally, the game 

aims to test the player's endurance in surviving as long as possible while collecting the 
highest score. The development of this game is expected to offer a fun and challenging 

gaming experience, while also improving players' decision-making skills and reflexes 

during gameplay. 

 

 

 
1. INTRODUCTION 

 

Perkembangan teknologi komputer di bidang animasi semakin pesat, ditandai dengan kemunculan berbagai macam software 

yang memudahkan proses pembuatan animasi dan penyebaran informasi secara luas. Salah satu software yang populer adalah 

Scratch, sebuah platform pemrograman visual yang dirancang untuk memudahkan siapa saja, baik pemula maupun ahli, dalam 

menciptakan animasi dan permainan interaktif. Media seperti Scratch memungkinkan pengguna untuk mengembangkan kreativitas 

mereka dengan lebih mudah, menghasilkan gambar atau animasi sesuai keinginan tanpa memerlukan kemampuan pemrograman 

yang kompleks. 

Perkembangan komputer saat ini juga tidak hanya terbatas pada tugas-tugas tradisional seperti mengetik data, menyimpan 

informasi, atau melakukan perhitungan. Komputer telah menjadi alat yang kuat untuk memperoleh wawasan dan informasi dari 

seluruh dunia, terutama melalui internet. Akses yang luas terhadap berbagai sumber informasi memungkinkan pengguna untuk 

mempelajari banyak hal, termasuk aplikasi animasi dan game. Salah satu software yang digunakan untuk membuat animasi dan 

game adalah Scratch, yang bersifat open source dan mudah diakses oleh semua kalangan. 

Scratch merupakan aplikasi pemrograman visual yang memungkinkan pengguna untuk membuat animasi, permainan, dan cerita 

interaktif. Dalam platform ini, semua objek interaktif, grafik, dan suara dapat dengan mudah diimpor dan dikombinasikan ke dalam 

program baru. Dengan pendekatan berbasis drag-and-drop, pengguna dapat menyusun blok kode tanpa harus khawatir tentang 
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penulisan sintaks yang rumit. Fitur ini menjadikan Scratch sebagai alat yang ideal bagi pemula yang ingin belajar pemrograman 

dan menghasilkan hasil yang cepat dan memotivasi. 

Game Space Shooter adalah salah satu genre permainan video yang populer, yang menawarkan aksi tembak-menembak di luar 

angkasa. Pemain mengendalikan pesawat ruang angkasa dan bertempur melawan musuh yang muncul dari berbagai arah, sembari 

menghindari serangan dan menembak musuh untuk memperoleh poin. Genre ini telah berkembang sejak era awal permainan video, 

dengan sejarah panjang yang mencakup berbagai inovasi dan peningkatan dalam gameplay serta grafis. 

Seiring berjalannya waktu, genre Space Shooter terus mengalami evolusi. Dari game klasik seperti Space Invaders hingga 

permainan modern seperti No Man’s Sky, genre ini berhasil mempertahankan daya tariknya dengan menawarkan aksi cepat, 

tantangan yang menantang, dan elemen fiksi ilmiah yang memikat. Genre ini juga telah beradaptasi dengan platform mobile, 

memungkinkan pemain untuk menikmati permainan luar angkasa kapan saja dan di mana saja. Inovasi dalam grafis, mekanika 

permainan, dan pengalaman interaktif menjadikan Space Shooter tetap relevan dan menarik bagi berbagai generasi pemain. 

 

2. METHOD AND MODELS 

 

Konsep game Space Shooter adalah jenis permainan di mana pemain mengendalikan pesawat luar angkasa dan terlibat dalam 

pertempuran melawan musuh di latar belakang ruang angkasa. Permainan ini biasanya menampilkan aksi yang cepat dan intens, di 

mana pemain harus dengan gesit menghindari serangan musuh sambil berusaha menghancurkan mereka untuk meraih skor tertinggi. 

Tantangan utamanya terletak pada kemampuan pemain untuk bertahan hidup selama mungkin sambil menghadapi gelombang 

serangan musuh yang semakin sulit seiring berjalannya permainan. 

Berikut adalah beberapa elemen umum dalam konsep game Space Shooter: 

1. Pemain: Pemain mengendalikan pesawat luar angkasa sebagai karakter utama dalam permainan. Pengendalian pesawat dapat 

dilakukan dengan berbagai metode, seperti menggunakan keyboard dan mouse, joystick, atau kontroler game lainnya, 

tergantung pada platform yang digunakan. 

2. Pesawat: Pesawat luar angkasa berfungsi sebagai kendaraan utama yang digunakan oleh pemain untuk bertempur, 

menghindari serangan musuh, dan melancarkan serangan balik. Pesawat ini dapat dilengkapi dengan berbagai kemampuan, 

seperti menghindari serangan musuh atau menembakkan peluru untuk mencapai tujuan permainan. 

3. Musuh: Dalam game Space Shooter, pemain dihadapkan dengan berbagai musuh yang harus dihindari atau dihancurkan. 

Salah satu bentuk musuh yang umum adalah batu-batu besar yang melayang di sekitar area permainan, dengan pola gerakan 

yang dapat diprediksi atau acak. Pemain harus berhati-hati karena tabrakan dengan musuh ini bisa menyebabkan kekalahan. 

4. Senjata: Pemain biasanya dilengkapi dengan senjata yang digunakan untuk melawan musuh. Senjata dalam game Space 

Shooter umumnya berupa peluru yang ditembakkan dari pesawat luar angkasa untuk menghancurkan musuh dan 

mengamankan jalan menuju skor tertinggi. 

5. Tujuan: Tujuan utama dalam game Space Shooter adalah bertahan hidup selama mungkin sambil menghindari tabrakan 

dengan musuh, seperti batu-batu atau objek lain. Jika pesawat pemain terkena atau menabrak musuh, permainan akan 

berakhir, dan pemain harus mencoba lagi untuk mencapai skor tertinggi. 

6. Power-up: Power-up adalah item spesial yang memberikan keuntungan sementara bagi pemain, seperti peningkatan 

kecepatan tembakan, perisai tambahan, atau senjata yang lebih kuat. Power-up biasanya muncul setelah pemain 

menghancurkan musuh tertentu, dan dapat menjadi kunci untuk bertahan lebih lama dalam permainan. 

7. Grafik dan Suara: Grafik yang menarik dan efek suara yang mengagumkan adalah elemen penting dalam game Space 

Shooter. Latar belakang ruang angkasa yang gelap, dihiasi bintang-bintang serta efek visual yang dinamis, menciptakan 

atmosfer yang mendalam dan imersif. Efek suara yang realistis, seperti ledakan dan tembakan, memperkuat pengalaman 

bermain, menjadikannya lebih seru dan mendebarkan bagi pemain. 

 

Langkah-Langkah Pembuatan Game Space Shooter: 

1. Buka Scratch dan Buat Proyek Baru: Mulailah dengan membuka aplikasi Scratch dan membuat proyek baru. Pastikan untuk 

memberikan nama proyek yang sesuai dengan tema game yang akan dibuat. 

2. Membuat Backdrop atau Latar Belakang: Pilih atau buat backdrop untuk game. Anda dapat menggunakan gambar latar 

belakang yang sudah tersedia di Scratch, seperti ruang angkasa atau menggunakan editor gambar untuk membuat latar 

belakang sendiri. Pilih desain yang sesuai dengan tema luar angkasa untuk meningkatkan suasana permainan. 

3. Menambahkan Sprite Pesawat Ruang Angkasa: Tambahkan sprite pesawat luar angkasa sebagai karakter utama yang akan 

dikendalikan oleh pemain. Anda bisa memilih sprite yang sudah ada di Scratch atau membuat sprite baru menggunakan 

editor sprite. Selanjutnya, tambahkan kontrol untuk menggerakkan pesawat ke atas dan ke bawah, serta mekanisme untuk 

menembakkan peluru ketika pemain menekan tombol tertentu. 

4. Menambahkan Sprite Musuh Berbentuk Batu: Tambahkan sprite musuh yang berbentuk batu-batu besar. Anda dapat 

menggunakan sprite batu yang tersedia atau mendesain sprite musuh baru sesuai kebutuhan. Atur agar musuh muncul secara 

acak di bagian atas layar, sehingga tantangan menjadi lebih dinamis dan tidak dapat diprediksi oleh pemain. 

5. Membuat Logika Pergerakan Musuh: Tetapkan logika pergerakan untuk musuh. Misalnya, buat agar musuh bergerak dari 

kanan ke kiri dengan kecepatan yang sudah ditentukan. Anda juga dapat menyesuaikan tingkat kesulitan dengan 

meningkatkan kecepatan atau jumlah musuh yang muncul. 

6. Menambahkan Sprite Peluru: Tambahkan sprite peluru untuk pesawat pemain. Gunakan sprite peluru yang sudah ada di 

Scratch atau buat sprite baru. Atur agar peluru ditembakkan dari pesawat saat pemain menekan tombol tertentu, seperti 

tombol spasi. 
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7. Logika Tabrakan: Tambahkan logika untuk mendeteksi tabrakan antara peluru pemain dan musuh. Gunakan blok "If" di 

Scratch untuk mendeteksi tabrakan. Jika peluru pemain mengenai musuh, musuh harus hancur, dan pemain akan 

mendapatkan poin. Hapus sprite musuh setelah tabrakan terjadi untuk menjaga kelancaran permainan. 

8. Efek Suara: Tambahkan efek suara untuk memperkaya pengalaman bermain. Tambahkan suara ketika peluru ditembakkan 

dan saat musuh hancur. Gunakan blok suara di Scratch untuk memainkan efek suara yang sesuai dari pustaka Scratch atau 

tambahkan suara Anda sendiri. 

9. Menambahkan Sistem Skor: Tambahkan sistem skor untuk melacak prestasi pemain. Setiap kali pemain berhasil 

menghancurkan musuh, skor akan bertambah. Gunakan variabel untuk menyimpan skor pemain dan tampilkan skor tersebut 

di layar sehingga pemain dapat melihat perkembangan mereka selama permainan berlangsung. 

 

3. RESULT AND DISCUSSION 
 

Berikut ini merupakan implementasi hasil game space shooter yang dirancang pada penelitian ini. 

  
Gambar 1. Tampilan Start Game 

 

 Gambar 1 menunjukkan tampilan awal dari game Space Shooter yang dikembangkan menggunakan Scratch. Di sisi kiri, terlihat 

sprite pesawat luar angkasa yang dikendalikan oleh pemain, sementara di sisi kanan layar terdapat musuh berupa asteroid atau batu 

yang bergerak ke arah pesawat. Latar belakang permainan menampilkan pemandangan ruang angkasa yang gelap dengan bintang-

bintang, menciptakan suasana luar angkasa yang autentik. Di bagian atas kiri layar, terdapat indikator skor yang dimulai dari nol 

dan akan bertambah seiring dengan keberhasilan pemain dalam menghancurkan musuh. Tampilan ini memberikan kesan visual 

yang sederhana namun menarik, mempersiapkan pemain untuk memulai aksi tembak-menembak di luar angkasa. 

 

   
Gambar 2. Tampilan Gameplay 

 

 Gambar 2 menunjukkan tampilan gameplay dari game Space Shooter. Dalam permainan ini, pemain mengendalikan pesawat 

luar angkasa yang terletak di sisi kiri layar. Pesawat terlihat sedang menembakkan peluru ke arah musuh berupa asteroid yang 
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mendekat dari sisi kanan. Peluru yang ditembakkan ditampilkan sebagai garis putus-putus berwarna biru, menambah elemen aksi 

pada permainan. Latar belakang permainan tetap berupa ruang angkasa gelap yang dipenuhi bintang-bintang, menciptakan suasana 

yang imersif. Di bagian kiri atas, indikator skor masih berada di angka nol, yang akan bertambah saat pemain berhasil 

menghancurkan musuh. Tampilan gameplay ini menekankan elemen aksi dan tantangan dalam menghindari asteroid sekaligus 

menembaknya untuk bertahan hidup. 

 

  
Gambar 3. Tampilan Game Over 

 

Gambar 3 tersebut menampilkan layar game over dari game Space Shooter. Terlihat pesawat pemain menabrak asteroid yang 

mengakibatkan akhir permainan. Teks "GAME OVER" berwarna merah besar muncul di tengah layar, memberi tahu pemain bahwa 

mereka kalah. Indikator skor di bagian kiri atas tetap pada angka nol, menunjukkan bahwa pemain belum berhasil mencetak poin 

sebelum terkena musuh. Latar belakang permainan masih mempertahankan tema ruang angkasa yang gelap dengan asteroid yang 

mendominasi area permainan. Tampilan game over ini memberi pemain kesempatan untuk memulai kembali permainan dari awal 

dengan visual yang jelas dan sederhana. 

 

 

4. CONCLUSION  

 

Pengembangan game Space Shooter menggunakan Scratch menunjukkan bahwa platform ini sangat cocok untuk menciptakan 

permainan interaktif yang sederhana namun menantang. Dengan menggunakan elemen dasar seperti sprite pesawat, musuh berupa 

asteroid, dan sistem penilaian, game ini berhasil memberikan pengalaman aksi yang seru bagi pemain. Scratch, dengan fitur drag-

and-drop dan logika pemrograman berbasis blok, memudahkan perancang game untuk membuat dan mengimplementasikan 

mekanisme permainan, termasuk kontrol pesawat, penembakan peluru, dan deteksi tabrakan. 

Selain itu, grafis yang sederhana namun efektif serta efek suara yang mendukung memperkuat daya tarik permainan. Pemain 

ditantang untuk bertahan hidup selama mungkin sambil menghindari asteroid dan menghancurkan musuh untuk meraih skor 

tertinggi. Meskipun sederhana, game ini tetap memberikan tingkat kesulitan yang bertahap, sehingga membuat pemain terus 

termotivasi untuk mencoba kembali setelah mengalami kekalahan. 

Secara keseluruhan, Space Shooter adalah contoh yang baik tentang bagaimana sebuah game sederhana bisa dikembangkan 

menggunakan Scratch, tanpa perlu pengkodean yang rumit. Ini membuktikan bahwa dengan alat yang tepat dan kreativitas, siapa 

pun dapat mengembangkan game yang menarik dan menghibur, bahkan dengan keterbatasan teknis. 
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